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1. ПАСПОРТ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 
 
Программа учебной дисциплины МДК 01.02 «Проектная графика» составлена в 

соответствии с Федеральным государственным образовательным стандартом (далее ФГОС) 
по профессии среднего профессионального образования 54.01.20 Графический дизайнер, 
утвержденным приказом Минобрнауки России от 09 декабря 2016 № 1543. 

 
1.1. Область применения программы 
Программа учебной дисциплины МДК 01.02 «Проектная графика» предназначена для 

ведения занятий со студентами очной формы обучения, осваивающими программу подготовки 
квалифицированных рабочих, служащих (ППКРС) по профессии СПО 54.01.20 Графический 
дизайнер. 

 
1.2. Место дисциплины в структуре ППКРС 
Дисциплина МДК 01.02 «Проектная графика» входит в профессиональный модуль 

ПМ.01 «Разработка технического задания на продукт графического дизайна» 
профессионального цикла профессиональной подготовки программы подготовки 
квалифицированных рабочих, служащих по профессии СПО 54.01.20 Графический дизайнер. 
Учебным планом предусмотрено изучение данной дисциплины на третьем курсе (5, 6 
семестры). 

 
1.3. Цели и задачи дисциплины – требования к результатам освоения дисциплины  
В результате изучения дисциплины МДК.01.02 «Проектная графика» обучающийся 

должен освоить вид профессиональной деятельности ВД 1 Разработка технического задания 
на продукт графического дизайна и соответствующие ему профессиональные компетенции. 

В результате освоения содержания учебной дисциплины обучающийся должен: 
Иметь 
практическ
ий опыт: 

в анализе, обобщении проектирования технического задания для дизайн-продуктов 
на основе полученной информации от заказчика. 

Уметь: проводить проектный анализ; 
разрабатывать концепцию проекта; 
выбирать графические средства в соответствии с тематикой и задачами проекта; 
производить расчеты основных технико-экономических показателей 
проектирования; 
презентовать разработанное техническое задание согласно требованиям к структуре 
и содержанию 

Знать: теоретические основы композиционного построения в графическом и в объемно-
пространственном дизайне; 
законы формообразования; 
систематизирующие методы формообразования (модульность и комбинаторику); 
преобразующие методы формообразования (стилизацию и трансформацию); 
законы создания цветовой гармонии; технологии изготовления изделия; 
действующие стандарты и технические условия, методики оформления технического 
задания и различных продуктов. 

 
1.4. Рекомендуемое количество часов на освоение программы учебной 

дисциплины 
максимальной учебной нагрузки – 146 часов, в том числе: 
обязательной аудиторной учебной нагрузки – 142 часа (в том числе лекции 54 часа, 

практические занятия 88 часов); 
самостоятельной работы – 4 часа; 
промежуточной аттестации – 0 часов. 
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2. РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 
 
Применение данной программы направлено на формирование элементов основных 

видов профессиональной деятельности в части освоения соответствующих общих (ОК) и 
профессиональных компетенций (ПК): 

 
Код Наименование результата обучения 

ОК 01 Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности, 
применительно к различным контекстам. 

ОК 02 Осуществлять поиск, анализ и интерпретацию информации, необходимой для 
выполнения задач профессиональной деятельности. 

ОК 03 Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное 
развитие. 

ОК 09 Использовать информационные технологии в профессиональной деятельности. 
 

Код Наименование видов деятельности и профессиональных компетенций 
ВД 1 Разработка технического задания на продукт графического дизайна 

ПК 1.1. Осуществлять сбор, систематизацию и анализ данных, необходимых для 
разработки технического задания дизайн-продукта. 

ПК 1.2. Определять выбор технических и программных средств для разработки дизайн-
макета с учетом их особенностей использования. 

ПК 1.3 Формировать готовое техническое задание в соответствии с требованиями к 
структуре и содержанию. 

ПК 1.4. Выполнять процедуру согласования (утверждения) с заказчиком. 
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3. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 
 
3.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы 
 

Вид учебной работы Объем в часах 
Максимальная учебная нагрузка  146 
Обязательная аудиторная учебная нагрузка (всего) 142 
в том числе: 
теоретическое обучение 54 
практические занятия  88 
Самостоятельная работа 4 
Промежуточная аттестация  
проводится в форме зачета с оценкой в 5 семестре, комплексного зачета с оценкой в 
6 семестре 
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3.2. Тематический план и содержание учебной дисциплины  
МДК 01.02 «ПРОЕКТНАЯ ГРАФИКА»  
 

Наименование разделов 
и тем 

профессионального 
модуля (ПМ), 

междисциплинарных 
курсов (МДК) 

Содержание учебного материала, лабораторные работы и практические занятия, 
внеаудиторная (самостоятельная) учебная работа обучающихся. 

Объем 
в 

часах 
 

МДК.01.02 Проектная графика 146  

Тема 2.1. Верстка 
многостраничных 
изданий 

Содержание 

30 

ОК 01, ОК 02, 
ОК 03, ОК 09, 
ПК 1.1, ПК 1.2, 
ПК 1.3, ПК 1.4 

Интерфейс редакторов верстки многостраничных изданий. Классификация, создание и изменение 
элементов. Работа со страницами документа. Слои. Импортирование и экспортирование 
текстовых файлов. Форматирование символов и абзацев. Моделирование объектов. Специальные 
методы. Табуляция и таблицы. Оформление формул. Работа с графическими объектами. 
Создание иллюстраций. Создание и применение цветов. Печать публикации. 
В том числе, практических занятий и лабораторных работ 24 
Практическое занятие № 26. Создание различных форм текстовых и графических фреймов. 2 
Практическое занятие № 27. Размещение текста и графики во фреймы. 2 
Практическое занятие № 28. Оформление эпиграфа, примечания, аннотаций. Буквицы. 2 
Практическое занятие № 29. Цветной и оттененный текст. Книжная верстка. Заставки и 
концовки. Вывод на печать. 4 

Практическое занятие № 30. Создание цветов и их оттенков, создание градиента, направление 
градиента.  2 

Практическое занятие № 31. Создание различных объектов. Комбинирование и моделирование 
объектов. Размещение импортированной графики в текст.  2 

Практическое занятие № 32. Создание и редактирование таблиц, правильное их заверстывание в 
текст.  2 

Практическое занятие № 33. Журнальная верстка. Заверстка иллюстраций. Оформление текста в 
несколько колонок. Вывод на печать. 2 

Практическое занятие № 34. Газетная верстка, работа с многоколонным текстом. Заголовки. 
Подписи. Рамки, линейки.  2 

Практическое занятие № 35. Оформление рекламы. Работа со слоями и цветом. 4 

Тема 2.2. Типографика 
Содержание  

12 ОК 01, ОК 02, 
ОК 03, ОК 09, История и эволюция шрифта. Современные шрифты. Классификация современных типографских 

шрифтов. Основные требования к шрифту. Взаимосвязь рисунка букв с содержанием текста. 
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Удобочитаемость. Шрифтовая композиция в различных жанрах печатной графики. Цвет в 
шрифтовой композиции. Художественное единство шрифтов. 

ПК 1.1, ПК 1.2, 
ПК 1.3, ПК 1.4 

В том числе, практических занятий и лабораторных работ 8 
Практическое занятие № 36. Ритмическое построение шрифтов 2 
Практическое занятие № 37. Шрифтовые композиции в любом жанре печатной графики 2 
Практическое занятие № 38. Использование цвета в шрифтовой композиции. Художественное 
единство шрифтов 4 

Тема 2.3. Орнамент 

Содержание  

18 ОК 01, ОК 02, 
ОК 03, ОК 09, 
ПК 1.1, ПК 1.2, 
ПК 1.3, ПК 1.4 

Основы графической и художественной графики. Орнамент и его применение. Виды орнаментов: 
геометрический, растительный, комбинированный. Орнамент линейный (фриз, бордюр), етчатый, 
розетта. Стилизация природных форм в орнаменте. 
В том числе, практических занятий и лабораторных работ 10 
Практическое занятие № 39. Выполнение орнамента, растительного, геометрического, 
комбинированного 4 

Практическое занятие № 40. Выполнение орнаментов (линейного, сетчатого, розетты) в цвете. 6 
Тема 2.4. 
Архитектоника -
композиция объемно-
пространственных 
форм 

Содержание 
18 ОК 01, ОК 02, 

ОК 03, ОК 09, 
ПК 1.1, ПК 1.2, 
ПК 1.3, ПК 1.4 

Техника выполнения. Правила, принципы и методы создания архитектонических композиций. 
Использование ассоциативных мотивов при проектировании архитектонических композиций 
В том числе, практических занятий и лабораторных работ 10 
Практическое занятие № 41. Проектирование архитектонических композиций 10 

Тема 2.5. 
Проектирование 
дизайн-объекта 

Содержание  

10 ОК 01, ОК 02, 
ОК 03, ОК 09, 
ПК 1.1, ПК 1.2, 
ПК 1.3, ПК 1.4 

Законы композиции объёмно-пространственных форм. Приёмы пластического и декоративного 
решения объёмных композиций. Различные приёмы техники архитектоники. Пространственные 
свойства цвета, комбинаторные методы проектирования 
В том числе, практических занятий и лабораторных работ 6 
Практическое занятие № 42. Проектирование объемно-пространственных композиций в цвете 6 

Тема 2.6. 
Проектирование 
модульных 
композиций 

Содержание   
ОК 01, ОК 02, 
ОК 03, ОК 09, 
ПК 1.1, ПК 1.2, 
ПК 1.3, ПК 1.4 

Понятие модуля, принципы проектирования пластики модуля и цветового решения, правила 
проектирование модульной сетки, масштаб и пропорции в модульной композиции. 16 

В том числе, практических занятий и лабораторных работ 8 
Практическое занятие № 43. Выполнение модульной композиции 4 
Практическое занятие № 44. Разработка дизайн-проекта 4 

Тема 2.7. 
Интерактивные 
мультимедийные 
технологии. 
Знакомство с 

Содержание  8 ОК 01, ОК 02, 
ОК 03, ОК 09, 
ПК 1.1, ПК 1.2, 
ПК 1.3, ПК 1.4 

Виды электронных изданий. Формат электронных изданий. Их общие и различные настройки 
В том числе, практических занятий и лабораторных работ 4 

Практическое занятие № 45. Настройка формата электронного издания 4 



8 

электронными 
изданиями 

Тема 2.8. 
Интерактивные 
элементы 

Содержание 

10 
ОК 01, ОК 02, 
ОК 03, ОК 09, 
ПК 1.1, ПК 1.2, 
ПК 1.3, ПК 1.4 

Гиперссылки. Виды гиперссылок. Различные методы добавления источника. Кнопки навигации. 
Использование готовых образцов. Создание кнопок при помощи графических элементов. 
Оформление переходов страниц. Просмотр параметров без выхода из программы. Работа c с 
закладками. 
В том числе, практических занятий и лабораторных работ 8 
Практическое занятие № 46. Оформление гиперссылок на различные источники 2 
Практическое занятие № 47. Создание кнопок навигации 2 
Практическое занятие № 48. Создание различных видов перехода страниц 2 
Практическое занятие № 49. Создание закладок 2 

Тема 2.9. Расширенная 
интерактивность 

Содержание 
10 ОК 01, ОК 02, 

ОК 03, ОК 09, 
ПК 1.1, ПК 1.2, 
ПК 1.3, ПК 1.4 

Создание объекта с несколькими состояниями. Создание анимации. Добавление аудиофайла/ 
видеофайла 
В том числе, практических занятий и лабораторных работ 6 
Практическое занятие № 50. Создание анимации 4 
Практическое занятие № 51. Работа с аудио/ видеофайлами 2 

Тема 2.10. 
Преобразование 
печатного издания в 
электронное. Экспорт 
файла 

Содержание  10 ОК 01, ОК 02, 
ОК 03, ОК 09, 
ПК 1.1, ПК 1.2, 
ПК 1.3, ПК 1.4 

Экспорт в различные форматы 
В том числе, практических занятий и лабораторных работ 4 
Практическое занятие № 52. Создание электронной книги 2 
Практическое занятие № 53. Создание интерактивного издания 2 

Самостоятельная учебная работа при изучении раздела 2 4  
Промежуточная аттестация   
Всего: 146  
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4. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 
 
4.1. Требования к материально-техническому обеспечению: 
 
Реализация учебной программы осуществляется в кабинете дизайна (ауд. № 305Х) 
Учебная аудитория для проведения занятий лекционного типа, семинарского 

(практического), лабораторного типа, курсового проектирования (выполнения курсовых 
работ), проведения групповых и индивидуальных консультаций, проведения текущего 
контроля и промежуточной аттестации: 

комплект учебной мебели для обучающихся (12 посадочных мест); 
комплект мебели для преподавателя (1 рабочее место); 
технические средства обучения: переносной мультимедиа комплекс (ноутбук, 

проектор), экран, маркерная доска, лазерный принтер (МФУ) А4 – 1 шт.; компьютерная 
техника с возможностью подключения к сети «Интернет» и обеспечением доступа в 
электронную информационно-образовательную среду организации (компьютер – 12 шт.); 

вспомогательные средства обучения: наборы учебно-наглядных пособий, плакаты, 
макеты, фотографии, видеоматериалы; 

комплект лицензионного и свободно распространяемого программного 
обеспечения, в том числе отечественного производства: 

операционные системы семейства Windows NT корпорации Microsoft; 
Kaspersky Endpoint Security для Windows; 
FoxitReader программа для чтения PDF файлов; 
Векторные графические редакторы CorelDRAW х5, Inkscape; 
Растровые графические редакторы Gimp, AliveColors; 
Программа для допечатной подготовки Scribus; 
Графический 3D пакет Blender. 
Залы: библиотека, читальный зал с выходом в сеть Интернет. 
 
4.2. Информационное обеспечение  
Для реализации программы библиотечный фонд образовательной организации 

должен иметь печатные и/или электронные образовательные и информационные ресурсы, 
рекомендуемые для использования в образовательном процессе. 

Основная литература 
1. Графический дизайн. Современные концепции : учебное пособие для вузов / 

Е. Э. Павловская [и др.] ; ответственный редактор Е. Э. Павловская. — 2-е изд., перераб. и 
доп. — Москва : Издательство Юрайт, 2023. — 119 с. — (Высшее образование). — 
ISBN 978-5-534-11169-9. — Текст : электронный // Образовательная платформа Юрайт 
[сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/515527 (дата обращения: 20.02.2023). 

2. Кузвесова, Н. Л.  Графический дизайн: от викторианского стиля до ар-деко : 
учебное пособие для вузов / Н. Л. Кузвесова. — 2-е изд., испр. и доп. — Москва : 
Издательство Юрайт, 2023. — 139 с. — (Высшее образование). — ISBN 978-5-534-11344-0. 
— Текст : электронный // Образовательная платформа Юрайт [сайт]. — 
URL: https://urait.ru/bcode/515585 (дата обращения: 20.02.2023). 

3. Основы дизайна и композиции: современные концепции : учебное пособие 
для среднего профессионального образования / Е. Э. Павловская [и др.] ; ответственный 
редактор Е. Э. Павловская. — 2-е изд., перераб. и доп. — Москва : Издательство Юрайт, 
2023. — 119 с. — (Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-11671-7. — Текст : 
электронный // Образовательная платформа Юрайт [сайт]. — 
URL: https://urait.ru/bcode/517147 (дата обращения: 20.02.2023) 

4. Шокорова, Л. В.  Дизайн-проектирование: стилизация : учебное пособие для 
среднего профессионального образования / Л. В. Шокорова. — 2-е изд., перераб. и доп. — 
Москва : Издательство Юрайт, 2023. — 74 с. — (Профессиональное образование). — 

https://urait.ru/bcode/515527
https://urait.ru/bcode/515585
https://urait.ru/bcode/517147
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ISBN 978-5-534-10584-1. — Текст : электронный // Образовательная платформа Юрайт 
[сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/517951 (дата обращения: 20.02.2023). 

Дополнительная литература 
1. Паранюшкин, Р. В. Композиция. Теория и практика изобразительного 

искусства : учебное пособие для спо / Р. В. Паранюшкин. — 3-е изд., стер. — Санкт-
Петербург : Планета музыки, 2023. — 100 с. — ISBN 978-5-507-45814-1. — Текст : 
электронный // Лань : электронно-библиотечная система. — URL: 
https://e.lanbook.com/book/296600 (дата обращения: 20.02.2023). 

2. Ченнини, Ч. Книга об искусстве, или Трактат о живописи : учебное пособие / 
Ч. Ченнини ; перевод с английского А. Н. Лужецкой. — 4-е изд., стер. — Санкт-Петербург 
: Планета музыки, 2023. — 132 с. — ISBN 978-5-507-46151-6. — Текст : электронный // 
Лань : электронно-библиотечная система. — URL: https://e.lanbook.com/book/307676 (дата 
обращения: 20.02.2023).  

Электронные ресурсы 
Портал «Российская электронная школа» https://resh.edu.ru/  
Цифровая библиотека IPRsmart https://www.iprbookshop.ru/  
Электронно-библиотечная система АЙбукс https://ibooks.ru/  
Электронно-библиотечная система ЛАНЬ https://e.lanbook.com/  
Образовательная платформа ЮРАЙТ https://urait.ru/  
 

  

https://urait.ru/bcode/517951
https://resh.edu.ru/
https://www.iprbookshop.ru/
https://ibooks.ru/
https://e.lanbook.com/
https://urait.ru/
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5. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОЙ 
ДИСЦИПЛИНЫ 

 
Нижнетагильский государственный социально-педагогический институт (филиал) 

ФГАОУ ВО «Российский государственный профессионально-педагогический 
университет», реализующий подготовку по данной учебной дисциплине, обеспечивает 
организацию и проведение промежуточной аттестации и текущего контроля 
индивидуальных образовательных достижений – демонстрируемых студентами знаний, 
умений и навыков.  

Текущий контроль проводится преподавателем в процессе проведения практических 
и лабораторных занятий, а также выполнения студентами индивидуальных творческих 
заданий, исследований, решения проблемных задач. 

Освоение учебной дисциплины завершается промежуточной аттестацией, которую 
проводит педагог.  

Для промежуточной аттестации и текущего контроля создан фонд контрольно-
оценочных средств (ФОС).  

ФОС включает в себя педагогические контрольно-измерительные материалы, 
предназначенные для определения соответствия (или несоответствия) индивидуальных 
образовательных достижений основным показателям результатов подготовки (таблицы), а 
также памятки, алгоритмы для выполнения студентами различных видов работ. 

 
Результаты (освоенные умения, знания) Основные показатели 

результатов 
Формы и методы 

контроля 
основные приемы художественного 
проектирования эстетического облика среды; 
принципы и законы композиции; 
средства композиционного формообразования: 
пропорции, масштабность, ритм, контраст и 
нюанс; 
специальные выразительные средства: план, 
ракурс, тональность, колорит, 
изобразительные акценты, фактуру и текстуру 
материалов; 
принципы создания симметричных и 
асимметричных композиций; 
основные и дополнительные цвета, принципы 
их сочетания; 
ряды хроматических и ахроматических тонов 
и переходные между ними; 
свойства теплых и холодных тонов; 
особенности различных видов освещения, 
приемы светового решения в дизайне: 
световой каркас, блики, тени, светотеневые 
градации 

Демонстрировать 
знание основных 
приемов 
художественного 
проектирования 
эстетического облика 
среды, принципов и 
законов композиции, 
средства 
композиционного 
формообразования, 
принципов сочетания 
цветов, приемов 
светового решения в 
дизайне; 

Наблюдение за 
организацией 
деятельности на 
занятиях, опрос, 
собеседование, 
тестирование,  
оценка результатов 
выполнения 
практических работ 

различать функциональную, конструктивную 
и эстетическую ценность объектов дизайна; 
создавать эскизы и наглядные изображения 
объектов дизайна; 
использовать художественные средства 
композиции, цветоведения, светового дизайна 
для решения задач дизайнерского 
проектирования; 
выстраивать композиции с учетом 
перспективы и визуальных особенностей 
среды; 

Создавать эскизы и 
наглядные изображения 
объектов дизайна с 
использованием 
художественных 
средств композиции, 
цветоведения, светового 
дизайна с учетом 
перспективы и 
визуальной особенности 

тестирование,  
оценка результатов 
выполнения 
практических работ 
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выдерживать соотношение размеров; 
соблюдать закономерности соподчинения 
элементов. 

среды в соответствии с 
заданием 

 
Формы и методы контроля и оценки результатов обучения должны позволять 

проверять у обучающихся не только сформированность профессиональных компетенций, 
но и развитие общих компетенций и обеспечивающих их умений. 

 
Результаты 
(освоенные 

общекультурные 
компетенции) 

Основные показатели оценки 
результата 

Формы и методы контроля и 
оценки 

ОК 01. Выбирать 
способы решения 
задач 
профессиональной 
деятельности, 
применительно к 
различным 
контекстам. 

Фиксирует нестандартную 
профессиональную ситуацию. 
Демонстрирует готовность к 
решению нестандартных ситуаций. 
Определяет возможные способы 
решения нестандартной ситуации. 
Выбирает оптимальный способ 
решения, аргументирует выбор 
способа. 

Наблюдение за организацией 
деятельности на занятиях, опрос, 
собеседование, тестирование,  
оценка решения ситуационных 
задач. 

ОК 02. Осуществлять 
поиск, анализ и 
интерпретацию 
информации, 
необходимой для 
выполнения задач 
профессиональной 
деятельности. 

Применяет логические и 
интуитивные методы поиска новых 
идей и решений. 
Использует разнообразные 
источники информации (учебно-
методические пособия, 
справочники, Интернет и т.д.). 
Подбирает необходимое количество 
источников информации в 
соответствии с профессиональной 
задачей. 

Наблюдение за организацией 
деятельности на занятиях, опрос, 
собеседование, тестирование,  
оценка решения ситуационных 
задач. 

ОК 03. Планировать 
и реализовывать 
собственное 
профессиональное и 
личностное развитие. 

Осуществляет повышение 
квалификации посредством 
стажировок и курсов. 
Организовывает и проводит 
мероприятия профориентационного 
и мотивационного характера. 

Наблюдение за организацией 
деятельности на занятиях, опрос, 
собеседование, тестирование,  
оценка решения ситуационных 
задач. 

ОК 09. Использовать 
информационные 
технологии в 
профессиональной 
деятельности. 

Использует информационные 
технологии в профессиональной 
деятельности. 

Наблюдение за организацией 
деятельности на занятиях, опрос, 
собеседование, тестирование,  
оценка решения ситуационных 
задач. 

ПК 1.1. 
Осуществлять сбор, 
систематизацию и 
анализ данных, 
необходимых для 
разработки 
технического 
задания дизайн-
продукта. 

Осуществляет поиск, анализ и 
интерпретацию информации, 
необходимой для разработки 
технического задания. В том числе, 
на иностранных языках. 
Демонстрирует знание 
теоретических основы 
композиционного построения в 
графическом и в объемно-
пространственном дизайне при 
выполнении практических заданий. 
Разрабатывает концепцию проекта. 

Наблюдение за организацией 
деятельности на занятиях, опрос, 
собеседование, тестирование,  
оценка решения ситуационных 
задач. 
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ПК 1.2. Определять 
выбор технических и 
программных 
средств для 
разработки дизайн-
макета с учетом их 
особенностей 
использования. 

Выбирает технические и 
программные средства в 
соответствии с тематикой и 
задачами проекта, с учетом законов 
формообразования, а также законов 
создания цветовой гармонии; 
технологии изготовления изделия 
графического дизайна. 

Наблюдение за организацией 
деятельности на занятиях, опрос, 
собеседование, тестирование,  
оценка решения ситуационных 
задач. 

ПК 1.3. Формировать 
готовое техническое 
задание в 
соответствии с 
требованиями к 
структуре и 
содержанию. 

Оформляет техническое задание в 
соответствии с действующими 
стандартами и техническими 
условиями; на основе проектного 
анализ. 
Проведение анализа, обобщения 
проектирования технического 
задания для дизайн-продуктов на 
основе полученной от заказчика 
информации. 

Наблюдение за организацией 
деятельности на занятиях, опрос, 
собеседование, тестирование,  
оценка решения ситуационных 
задач. 

ПК 1.4. Выполнять 
процедуру 
согласования 
(утверждения) с 
заказчиком. 

Разрабатывает концепцию проекта. 
Определяет на основе расчетов 
основных технико-экономических 
показателей, экономическую 
эффективность проекта; 
Проводит презентацию 
разработанного технического 
задание согласно требованиям к 
структуре и содержанию. 

Наблюдение за организацией 
деятельности на занятиях, опрос, 
собеседование, тестирование,  
оценка решения ситуационных 
задач. 
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Типовые задания для проведения процедуры оценивания результатов освоения 
дисциплины в ходе промежуточной аттестации 

 
ОК 01. Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности, 

применительно к различным контекстам. 
Тестовые задания  
1. Какой формат является наибольшим: 
а) А4 
б) А0  
в) А3 
2. Какой формат является наименьшим: 
а) А4 
б) А0  
в) А3 
3. Дизайн — это явление, истоки которого уходят: 
а) В первобытное общество 
б) Средневековье 
в) В эпоху творчества и созидания объектов ремесленного производства  
4. Форму лучше всего выявляет … 
а) фронтальное освещение 
б) контражурное освещение 
в) боковое освещение  
5. В каком году ВХУТЕМАС были образованы во ВХУТЕИН? (1920) 

 
ОК 02. Осуществлять поиск, анализ и интерпретацию информации, необходимой для 

выполнения задач профессиональной деятельности. 
Тестовые задания  
1. Масштаб увеличения изображения — это: 
а) 5 : 1  
б) 1 : 5 
в) 1 : 2 
2. Что такое интерьер? 
а) внутреннее убранство помещения 
б) внешний вид здания 
в) название мебели 
3. Для изображения видимого контура применяется: 
а) сплошная тонкая линия 
б) штриховая линия  
в) сплошная толстая основная линия 
4. Статика – это 
а) напряжение, столкновение 
б) развитие, изменение, динамика 
в) покой, равновесие, устойчивость  
г) движение, динамичность 
5. В каком году пионер дизайна художник Генри Колл изобрел термин 

«художественная промышленность»? (1845) 
 

ОК 03. Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное 
развитие. 

Тестовые задания  
1. Какие размеры проставляются при выполнении чертежа в масштабе, отличном от 

1:1: 
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а) размеры должны быть увеличены в соответствии с масштабом 
б) размеры должны быть уменьшены в соответствии с масштабом 
в) независимо от масштаба изображения ставятся реальные размеры изделия  
2. Композиция - это... 
а) сочинение, составление, соединение, построение (структура)  
б) вещи, 
в) единое целое 
3. Укажите термин, определяющий полиграфическое (листовое) издание (обычно в 

виде изображения, сопровождаемого текстом), выполняющее задачи наглядной агитации и 
пропаганды, информации, рекламы, инструктажа или обучения. 

а) плакат  
б) буклет 
в) лифлет 
4. Выразительные средства рисунка – 
а) штрих, линия, ритм, контраст, светотень  
б) колорит, цвет, мазок, насыщенность цвета, тона 
в) техника отмывки, лессировка, размывка 
г) колорит, цветовая насыщенность 
5. Изображения, полученные с помощью сканера или цифрового фотоаппарата 

являются … изображениями. (растровыми / растровые) 
 
ОК 09. Использовать информационные технологии в профессиональной 

деятельности. 
Тестовые задания  
1. Формат А4 имеет размеры: 
а) 297 х 420 
б) 594 х 841 
в) 210 х 297  
2. Формат А1: 
а) 297 х 420 
б) 210 х 297 
в) 594 х 841  
3. Программа для создания и редактирования рисунков и изображений: 
а) графический директор 
б) графический режиссер 
в) графический редактор  
4. Как называется устройство, которое чаще всего используют для создания 

графических файлов в дизайн-проектировании: 
а) видеокамера 
б) клавиатура 
в) графический планшет  
5. Главный ведущий элемент композиции, организующий все ее части называется – 

(композиционный центр) 
 

ПК 1.1. Осуществлять сбор, систематизацию и анализ данных, необходимых для 
разработки технического задания дизайн-продукта. 

Тестовые задания  
1. Для изображения невидимого контура применяется: 
а) сплошная тонкая линия 
б) штриховая линия  
в) сплошная толстая основная линия 
2. Что является методологической основой дизайна: 
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а) художественное качество 
б) синтез образа и функции  
в) целесообразность 
3. Конструирование – это 
а) это акт и процесс составления чертежей, которые визуально сообщают, как что-то 

функционирует или строится 
б) создание конкретной конструкции изделия. Конструирование опирается на 

результаты проектирования и уточняет все инженерные решения, принятые при 
проектировании  

в) поиск творческих решений. 
4. Слово «композиция» происходит от латинского «compositio», что означает... 
а) составление  
б) изображение 
в) рисование 
г) чтение 
5. Вид профессиональной деятельности, ориентированный на системно-целостное 

отражение и преобразование среды жизнедеятельности человека – это (дизайн-
проектирование) 

 
ПК 1.2. Определять выбор технических и программных средств для разработки 

дизайн-макета с учетом их особенностей использования. 
Тестовые задания  
1. Масштаб увеличения изображения — это: 
а) 1 : 5 
б) 1 : 2 
в) 2 : 1 
2. Закрасить фрагмент средствами графического редактора можно с помощью этого 

инструмента: 
а) ластик 
б) выбор цветов 
в) заливка  
3. Укажите элемент графической формы, характеризующий направление, 

траекторию движения. 
а) квадрат 
б) пятно 
в) линия 
г) точка 
4. Удалить часть изображения средствами графического редактора можно с 

помощью: 
а) инструмента Кисть 
б) одного из пунктов меню Файл 
в) выделения и клавиши Delete  
5. Графическое изображение изделия или его части на плоскости, передающее с 

определенными условностями в выбранном масштабе его геометрическую форму и 
размеры (чертеж) 

 
ПК 1.3. Формировать готовое техническое задание в соответствии с требованиями к 

структуре и содержанию. 
Тестовые задания  
1. Графическим объектом НЕ является: 
а) текст письма  
б) чертёж 
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в) рисунок 
2. Планировка – это… 
а) отдельные комнаты 
б) разделение пространства на отдельные части, имеющие разное значение  
в) планы размещения оборудования 
3. Пиксель является: 
а) основой векторной графики 
б) основой растровой графики  
в) основой трёхмерной графики 
4. Задача дизайна: 
а) Удовлетворять потребности общества  
б) Удовлетворять потребности общества в эстетических функциональных и 

полезных вещах  
в) Оба варианта верны 
5. Как называется соотношение предметов, незначительно различающихся 

сравниваемыми свойствами, так что их сходство выражено сильнее, чем различие. (нюанс) 
 

ПК 1.4. Выполнять процедуру согласования (утверждения) с заказчиком. 
Тестовые задания  
1. Что такое «графический дизайн»? 
а) составление отдельных объемных или плоских композиций из живых или 

засушенных цветов 
б) конструирование станков, транспортных средств, посуды, мебели и др. 
в) промышленная графика (этикетки, упаковка товаров, открытки, конверты 

и др.), шрифтовые работы и т.д.  
2. Веркбунд — первый союз промышленников и художников был создан: 
а) В 1907 г. в Мюнхене  
б) В 1907 г. в Москве 
в) В 1907 г. в Париже 
3. Укажите цветовую модель, применяемую при печати. 
а) Lab 
б) CMYK  
в) HSB 
4. Укажите обязательную операцию над текстом при подготовке макета для печати. 
а) написать название шрифта 
б) выровнять по ширине 
в) перевести текст в кривые  
г) выровнять по левому краю 
5. Как называется совокупность графических знаков, графики изделий и средств 

визуальной информации о предприятии, специально спроектированная для создания его 
узнаваемого зрительного образа. (фирменный стиль) 
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