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1. ЦЕЛЬ И ЗАДАЧИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ  

 

Цель освоения дисциплины – продолжить формирование профессиональной 

компетентности будущих учителей информатики в сфере технологии «Интернет вещей» и 

применении данной технологии для образования. 

Задачи: 

− формирование базовых теоретических знаний и практических умений в сборке 

электронных устройств на базе технологии «Интернет вещей»; 

− создание условий для овладения студентами приемами работы в средах 

программирования; 

− формирование у студентов умений проектировать, разрабатывать и 

сопровождать электронные устройства на базе технологии «Интернет вещей», в том числе 

и для решения образовательных задач; 

− формирование умений в области осуществления педагогической деятельности 

на основе специальных научных знаний. 

 

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ  

 

Дисциплина «Интернет вещей» является частью учебного плана по направлению 

подготовки 44.03.05 Педагогическое образование (с двумя профилями подготовки). 

Дисциплина включена в Блок Б.1 «Дисциплины (модули)» и является составной частью 

раздела Б1.В.ДВ.02.01. Дисциплина реализуется кафедрой информационных технологий. 

Теоретические знания и практические навыки, полученные при изучении 

дисциплины «Интернет вещей», могут быть использованы при подготовке курсовых работ 

и выпускной квалификационной работы. 

 3. РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

Процесс изучения дисциплины направлен на формирование и развитие следующих 

компетенций: 

УК1. Способен осуществлять поиск, критический анализ и синтез информации, 

применять системный подход для решения поставленных задач. 

ПК1. Способен осуществлять обучение учебному предмету на основе 

использования предметных методик и современных образовательных технологий. 

ПК3. Способен применять предметные знания при реализации образовательного 

процесса. 

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся должен знать: 

З1. Основные понятия и термины дисциплины: технология «Интернет-вещей», 

технология «Умный дом», микроконтроллер, беспроводная связь, протокол связи. 

З2. Особенности применения технологии «Интернет-вещей» в образовании. 

З3. Возможности изучения элементов технологии «Интернет вещей» в школьном 

курсе информатики. 

Уметь: 

У1. Применять логические формы и процедуры, необходимые для проектирования 

и разработки проектов на основе технологии «Интернет вещей». 

УК2. Осуществлять отбор учебного содержания для его реализации в различных 

формах обучения в соответствии с требованиями ФГОС ОО. 

У3. Разрабатывать различные формы учебных занятий, применять методы, приемы 

и технологии обучения, в том числе информационные. 

Владеть: 
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В1. Способами интеграции учебных предметов для организации развивающей 

учебной деятельности. 

  

4. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

4.1. Объем дисциплины и виды контактной и самостоятельной работы 

Общая трудоемкость дисциплины составляет 3 зач. ед. (108 час.), семестр изучения 

– 10, распределение по видам работ представлено в табл. №1.  

 

Таблица 1. Распределение трудоемкости дисциплин по видам 

Вид работы Форма обучения 

очная 

Семестр изучения 

10 семестр 

Кол-во часов 

Общая трудоемкость дисциплины по учебному плану 108 

Контактная работа, в том числе: 40 

Лекции 10 

Практические занятия  

Лабораторные работы 30 

Самостоятельная работа 64 

Промежуточная аттестация, в том числе: 4 

Зачет с оценкой 10 семестр 

4.2. Содержание и тематическое планирование дисциплины 

Таблица 2. Тематический план дисциплины  

Наименование разделов 

и тем дисциплины 

(модуля) 

Сем. 
Всего 

часов 

Контактная работа 
Сам. 

работа Лекции 
Лаб. 

работы 

Практ. 

работы 

1. Введение в технологию 

«Интернет вещей».  
10 16 2 4  10 

2. Аппаратно-программные 

средства реализации 

технологии «Интернет 

вещей» 

10 16 2 4  10 

3. Использование Arduino в 

качестве контроллера 

исполнительных устройств. 
10 16 2 4  10 

4. Применение облачных 

технологий для реализации 

технологии «Интернет 

Вещей» 

10 16 2 4  10 

5. Практическая реализация 

аппаратно-программных 

решений «Интернет вещей» 
10 16 2 4  10 

6. Методика преподавания 

основ технологии «Интернет 

вещей» в школе. 
10 24 2 8  14 

Зачет с оценкой 10 4    4 
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Наименование разделов 

и тем дисциплины 

(модуля) 

Сем. 
Всего 

часов 

Контактная работа 
Сам. 

работа Лекции 
Лаб. 

работы 

Практ. 

работы 

Итого 
 

 108 24 28  68 

 

4.3. Содержание тем (разделов) дисциплины 

1. Введение в технологию «Интернет вещей». Основные понятия технологии 

«Интернет вещей» (IoT). Архитектура IoT. Интернет вещей: концепция, приложения и 

задачи.  

2. Аппаратно-программные средства реализации технологии «Интернет 

вещей». Технологии беспроводной связи (ИК-связь, Bluetooth, RFID, Wi-Fi). Подключение 

устройств Arduino к сети Интернет (wi-fi, Ethernet). Обзор модулей Wi-Fi и Ethernet. 

Настройка и работа с Wi-Fi модулем Esp8266. 

3. Использование Arduino в качестве контроллера исполнительных устройств. 

Управление сервоприводом и реле с помощью Arduino. Управление реле с помощью 

Arduino. Arduino и библиотека TinyWebServer. Разработка веб-интерфейса для управления 

сервоприводом. Разработка веб-интерфейса для управления реле. 
4. Применение облачных технологий для реализации технологии «Интернет 

Вещей». Обзор облачных сервисов для реализации технологии «Интернет вещей». Основы 

работы с облачным сервисом ThingSpeaks 

5. Практическая реализация аппаратно-программных решений «Интернет 

вещей». Создание сервера сбора данных. Отправка данных с Arduino на сервер. Разработка 

веб-интерфейса для управления устройствами Arduino. Концепция «Умный дом». 

Перспективы развития технологии «Интернет вещей». Взаимодействие устройств на базе 

Arduino с облачными сервисами. Отправка данных в сервис ThingSpeaks. Проект «Подсчет 

посетителей магазина». Отправка данных о количестве посетителей в социальные сети из 

Arduino. Разработка сервера сбора данных. Управление блоком реле по ИК-каналу. 

Организация доступа в дом с помощью RFID-модуля. Создание будильников для запуска 

исполнительных устройств по расписанию. Отображение температуры в браузере.  

6. Методика преподавания основ технологии «Интернет вещей» в школе. Место 

курса «Технология Интернет вещей» в школьном курсе физики и информатики. 

Методический потенциал курса в профильном обучении школьников. Элективный курс по 

практическому применению технологии «Интернет вещей». 

 

Лабораторные работы для очной формы обучения 
 

№ 

п.п. 

Наименование лабораторных работ Кол-во ауд. 

часов (очная 

форма) 

1 Работа с основными понятиями технологии «Интернет вещей» 2 

2 Средства беспроводной связи Arduino – Wi-Fi модуль 2 

3 Управление сервоприводом с помощью Arduino 2 

4 Управление реле с помощью Arduino 2 

5 Arduino и библиотека TinyWebServer 2 

6 Разработка веб-интерфейса для управления сервоприводом 2 

7 Разработка веб-интерфейса для управления реле 2 

8 Взаимодействие устройств на базе Arduino с облачными сервисами 2 

9 Разработка сервера сбора данных 2 

10 Управление блоком реле по ИК-каналу 2 

11 Организация доступа в дом с помощью RFID-модуля 2 
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№ 

п.п. 

Наименование лабораторных работ Кол-во ауд. 

часов (очная 

форма) 

12 Создание будильников для запуска исполнительных устройств 

по расписанию 

2 

13 Отображение температуры в браузере 2 

14 Разработка программы элективного курса «Интернет вещей» 4 

 

Лекционные занятия 
 

№ 

п.п. 

Наименование лекций Кол-во 

ауд. 

часов 

(очная 

форма) 

Кол-во 

ауд. 

часов 

(заочная 

форма) 

1 Введение в технологию «Интернет вещей» 2 2 

2 Средства реализации беспроводной связи  2 2 

3 Настройка и работа с Wi-Fi модулем Esp8266 2 - 

4 Управление устройствами Arduino через веб-интерфейс 2 2 

5 Создание сервера сбора данных 2 - 

6 Элементы технологии «Интернет вещей» в обучении школьников 

математике и информатике 

2 - 

5. ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ ТЕХНОЛОГИИ 

Теоретическая часть курса посвящена обзору средств реализации технологии 

«Интернет вещей» для решения практических задач. Для ее изучения используются 

интерактивные лекции (проблемные, демонстрационные и др.). 

Основными методами, используемыми на практических занятиях, будут: метод 

демонстрационных примеров, мастер-класс, практикум с использованием практико-

ориентированных задач и проектная технология. 

Обучение по дисциплине «Интернет вещей» целесообразно построить с 

использованием компетентностного подхода, в рамках которого образовательный процесс 

строится с учетом специфики будущей профессиональной деятельности студентов.  

В преподавании данного курса акцент сделан на практических занятиях, в ходе 

которых студенты осваивают программные и аппаратные средства реализации удаленных 

баз данных и методы работы с ними.  

Основными методами, используемыми на практических занятиях, будут: решение 

практико-ориентированных задач, метод проектов. 

При реализации образовательной программы с применением дистанционных 

образовательных технологий и электронного обучения: 

− состав видов контактной работы по дисциплине (модулю), при необходимости, 

может быть откорректирован в направлении снижения доли занятий лекционного типа и 

соответствующего увеличения доли консультаций (групповых или индивидуальных) или 

иных видов контактной работы; 

− информационной основой проведения учебных занятий, а также организации 

самостоятельной работы обучающихся по дисциплине (модулю) являются представленные 

в электронном виде методические, оценочные и иные материалы, размещенные в 

электронной информационно-образовательной среде (ЭИОС) филиала, в электронных 

библиотечных системах и открытых Интернет-ресурсах; 



9 

 

− взаимодействие обучающихся и педагогических работников осуществляется с 

применением ЭИОС филиала и других информационно-коммуникационных технологий 

(видеоконференцсвязь, облачные технологии и сервисы, др.); 

− соотношение контактной и самостоятельной работы по дисциплине (модулю) 

может быть изменено в сторону увеличения последней, в том числе самостоятельного 

изучения теоретического материала. 

 

 

6. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 

6.1. Основная литература 

1. Миленина, С. А.  Электроника и схемотехника : учебник и практикум для академического 

бакалавриата / С. А. Миленина ; под редакцией Н. К. Миленина. — 2-е изд., перераб. и доп. — 

Москва : Издательство Юрайт, 2019. — 270 с. — (Бакалавр. Академический курс). — ISBN 978-5-

534-05078-3. — Текст : электронный // ЭБС Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/438023 (дата 

обращения: 10.01.2024). 

 

6.2. Дополнительная литература 
2. Основы электротехники, микроэлектроники и управления в 2 т. Том 2 : учебное пособие 

для академического бакалавриата / Ю. А. Комиссаров, Л. С. Гордеев, Г. И. Бабокин, Д. П. Вент. — 

2-е изд., испр. и доп. — Москва : Издательство Юрайт, 2018. — 313 с. — (Бакалавр. Академический 

курс). — ISBN 978-5-534-05432-3. — Текст : электронный // ЭБС Юрайт [сайт]. — 

URL: https://biblio-online.ru/bcode/421609 (дата обращения: 10.01.2024). 

3. Роуз, Д. Будущее вещей: Как сказка и фантастика становятся реальностью  / Д. Роуз ; 

переводчик С. Шешенина. — Москва : Альпина Паблишер, 2016. — 344 с. — ISBN 978-5-91671-

394-7. — Текст : электронный // Лань : электронно-библиотечная система. — URL: 

https://e.lanbook.com/book/88409 (дата обращения: 10.01.2024). — Режим доступа: для авториз. 

пользователей. 

6.3. Программное обеспечение и Интернет-ресурсы 

Интернет-ресурсы: 
1. eLIBRARY.RU : научная электронная библиотека : сайт. — Москва, 2000.  —   URL: 

https://elibrary.ru (дата обращения: 11.01.2024). — Режим доступа: для зарегистрир. пользователей. 

— Текст: электронный. 

2. Спринтхост: хостинг для сайтов [сайт]. —  https://free.sprinthost.ru/ 

3.  LEARNINGAPPS: сервис для разработки электронных дидактических 

материалов : сайт. URL: https://learningapps.org/. (дата обращения: 11.01.2024). — Режим 

доступа: для зарегистрир. пользователей. — Текст: электронный. 

4. Единое окно доступа к образовательным ресурсам : Федеральный портал. — 

URL: http://window.edu.ru/window/library. (дата обращения: 11.01.2024). — Режим доступа: 

свободный — Текст: электронный. 

 

Программное обеспечение: 

1. Среда электронного обучения «Русский Moodle» (https://do.ntspi.ru/).  

2. Интернет-платформа онлайн-курсов со свободным кодом «Open edX» 

(https://www.edx.org/).  

3. Интернет-платформа онлайн-курсов «Открытое образование» 

(https://openedu.ru/). 

4. Электронная информационно-образовательная среда РГППУ 

(https://eios.rsvpu.ru/). 

5. Платформа для организации и проведения вебинаров «Mirapolis Virtual Room». 

6. Microsoft Office /LibreOffice /P-Офис. 

7. Kaspersky Endpoint Security. 

https://biblio-online.ru/bcode/421609
https://openedu.ru/
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8. Adobe Reader. 

9. Браузеры Firefox, Google Chrome, Яндекс.Браузер. 

10. GIMP, Inkscape, Paint Net 

11. Movavi /  Windows Movie Maker/ Free Video Editor. 

 

8. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ 

Перечень материально-технического обеспечения для реализации 

образовательного процесса по дисциплине: 

1. Учебная аудитория для проведения занятий лекционного типа с проекционным 

оборудованием.  

2. Компьютерный класс, содержащий не менее 11 посадочных мест для студентов, 

рабочее место преподавателя, компьютеры – 12 шт., маркерная доска, проекционное 

оборудование. 

3. Помещения для самостоятельной работы, оснащенное персональными 

компьютерами с доступом в интернет, доступом в электронную информационно-

образовательною среду, программное обеспечение общего и профессионального 

назначения. 

 

 

https://www.slo.ru/files/browsers/firefox
https://www.slo.ru/files/browsers/google_chrome
https://www.slo.ru/files/browsers/yandex_browser
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